12 UTAD “Code and Conquer”
Hackathon / Code Masters 2023
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Grupos de 3 Estudantes LEI U,T‘E‘D + EET G014
1 Caloiro (obrigatdric) 14h-20h

Kit Hackathon

Para todos os participantes
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No ambito do Programa Estratégico da UTAD para o quadriénio
2021-2025, a Pré-Reitoria para a Inovacao Pedagdgica, face ao
objetivo de promover a qualidade global do acolhimento e da
integracao de estudantes e da oferta educativa, o sucesso
escolar e a diminuicao do abandono escolar, pretende
desenvolver um conjunto de acdes para facilitar a transicao
entre o ensino secunddrio e o ensino superior de novos
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estudantes.

Nesse sentido, o 1.2 UTAD “Code and Conquer” Hackathon / Code
Masters 2023, assume-se como um momento de integracao de novos
estudantes e de promocao das suas competéncias sociais e
académicas, tais como o pensamento computacional, a resolucao
de problemas, e o trabalho em equipa.

Durante o evento, havera lugar a realizacao de um concurso de
ideias/solucOes para desafios-problema na area da Informdtica,
a serem resolvidos em equipas heterogéneas de 3 elementos, que
integram novos e atuais estudantes da Licenciatura e/ou do
Mestrado em Engenharia Informatica.



